TALLER 1 - Informática  

Nombre:                                                     Fecha: 27/5/20            12° Ciencias
Prof. Eric Martínez                                         Valor 20 PTS.


A. COMPLETA EL SIGUIENTE CUADRO. Según los términos desarrolle con la(s) respuesta(s) correcta(s).10PTS.

	Términos
	Desarrollo

	Sistema de interconexión
	Tipos de transferencia: 

	Cpu
	· Se divide en (Define una):  

	Sistema informático
	Se Define como:

	Funcionamiento de una computadora
	Su entorno se divide en: 



	Computadora
	Definición: 



B. PAREO. Coloca los números que corresponden al termino con la definición correcta. 10PTS.

	1. Sistema    informático
	
	Es el hardware dentro de un ordenador u otros dispositivos programables, que interpreta las instrucciones de un programa informático

	2. Arquitectura de una C.
	
	Permiten al ordenador comunicarse con el exterior, ya sea capturando datos a ser procesados y mostrando los resultados o almacenando la información.

	3. Estructura
	
	Puede procesar información de distinto tipo: texto, números, imágenes, sonidos, etc.

	4. Memoria Principal
	
	es un dispositivo de almacenamiento que se utiliza para guardar la información que deseamos, como videos, imágenes, documentos, etc.

	5. Unidades de Entrada/Salida
	
	Se toma más importancia a la Estructura y el Funcionamiento.

	6. Unidad Aritmética/Lógica
	
	Son los datos que se almacenan de manera continua o repetitiva. 

	7. CPU
	
	Se necesita de la acción conjunta de tres elementos: 
un elemento físico, un elemento no físico, un elemento coordinador.

	8. Unid. Almacenamiento Externo
	
	Realiza las operaciones que transforman los datos, las operaciones aritméticas como la suma o la resta y lógicas como de negación y conjunción.  

	9. Memoria Cache
	
	El modo en que los componentes están interrelacionados

	10. Computadora
	
	Es el dispositivo donde se almacenan temporalmente tanto los datos como los programas que la CPU está procesando o va a procesar



