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CONSIDERACIONES L
o=
e LES RECORDAMOS QUE POR LAS MEDIDAS DE PREVENCION QUE SOLICITARON LAS
AUTORIDADES QUEDA ESTRICTAMENTE PROHIBIDO QUE LOS ESTUDIANTES SE
APERSONEN A LOS CENTROS EDUCATIVOS, DE IGUAL MANERA, LES RECORDAMOS, QUE
NO ES UN PERIODO DE RECESO, LO QUE SIGNIFICA QUE DEBE SER DILIGENTES EN SUS
ASIGNACIONES, LO QUE CONLLEVA A UNA DISCIPLINA ACADEMICA EN SU RESIDENCIA.
(le recomendamos asignarse un horario para realizar sus tareas).

POR FAVOR SIGA LAS INDICACIONES.

e LOS TRABAJOS DEBEN SER CONFECCIONADOS POR LOS ESTUDIANTES, NO POR LOS
ACUDIENTES (LOS ACUDIENTES FUNGIRAN COMO GUIAS)

e ALGUNOS DE LOS TRABAJOS, SERAN ELABORADOS A COMPUTADORAS, Y OTROS A
MANO CON BOLIGRAFO AZUL, EVENTUALMENTE EN EL CUADERNO O EN HOJAS
BLANCAS (DEPENDIENDO DEL TRABAJO SOLICITADO)

e SOLO SE RECIBIRAN LOS TRABAJO DE AQUELLOS ESTUDIANTES, QUE EN LA FECHA DE
ENTREGA DE LOS MISMOS SE ENCUENTREN PAZ Y SALVO.

e LA FECHA DE ENTREGA SERA EL JUEVES 2 DE ABRIL EN CEBEL (Favor solo ir el acudiente o
un suplente)

e DE TENER ACCESO A LA RED, PUEDEN IR ENVIANDO SUS TRABAJOS DESARROLLADOS AL
SIGUIENTE CORREO

lilianadegracial5@hotmail.com

OBSERVACION:

e Sidesean formular alguna pregunta referente Unicamente a los trabajos de la
asignatura, pueden escribir a mi whatsapp 6649-5778 en horario de 8:00am a 3:00pm.

e Sitiene alguna otra duda en lo académico fuera de la asignatura, favor comunicarse
directamente con el colegio al 6550-4175


mailto:lilianadegracia15@hotmail.com

MECANOGRAFIA.

° CUESTIONARIO.

¢Que es el teclado?

¢Qué es un teclado mecdanico?

éQué es un teclado electrénico?

Indique las caracteristicas del TECLADO QWERTY O ALFANUMERICO
Indique las caracteristicas del TECLADO ESTANDAR

Indique las caracteristicas del TECLADO EXTENDIDO

Indique las caracteristicas del TECLADO NUMERICO

¢Qué es la Mecanografia?

W oo NOU kWM

éQué es la escritura automatizada?

10. ¢En que concite la mecanizacidn?

11. éEn que consiste el proceso de aprendizaje de la escritura automatizada?
12. ¢Cudl es el objetivo de la escritura automatizada?

Requerimientos.
Desarrolle el cuestionario con las hojas que se encuentran en la siguiente pagina en
hojas derayas 8 52 x 11

° INVESTIGACION. Realice una descripcion de cada una de las maquinas de escribir Historia
de las maquinas de escribir en una hoja 8 %2 x 11

Mitterhofer Nr. 1 (1864, Partschins)

Sholes Visible (1901, EEE.UU.):

Malling Hansen (1867, Denmarca):

Enigma (2. Guerra Mundial):

Crandall (1879, USA):

Hammonia (1882, Alemania):

Chinese machine (~. 1950, Shanghai):

Fitch (1891, USA):

Oliver (1896, EE.UU.):

10. Ejemplar especial Princess (1949, Alemania:
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PROCESO DE TEXTOS ALFANUMERICOS EN TECLADOS EXTENDIDOS

il El teclado

M L= mayoria de los dispositivos de escritura incorporan un teclado para

introducir caracteres o datos.

Cardcter. Cada uno de los
signos de escritura o de im- Teclado

prenta.

Conjunto de pizas mdviles, llamadas fecias, que tienen asociadas fetras o
_s@mxma@mmm

En este apartado, conoceremos los principales tipos de teclados.

1.1. TIPOS DE TECLADOS

Segun el principio de funcionamiento, se distingue entre los teclados

mecanicos y los teclados electrénicos:

El teclado de las maquinas de
escribir eléctricas y electréni- ¢ Teclado mecanico. En este tipo de teclado, hay que golpear las
cas es un teclado alfanumé- teclas con determinacién al escribir, pues su funcionamiento es me-

rico ampliado. Algunas teclas canico. Es el propio de las maquinas de escribir clasicas.
tienen, adicionalmente, otros

valores (como signos matem- ¢ Teclado electrénico. En este tipo de teclado, basta con rozar la
ticos), y se afiaden teclas con tecla para que se produzca el impulso eléctrico que generara el
funciones especificas. También simbolo o caracter. Es el de las maquinas de escribir eléctricas/elec-

se llama teclado extendido.

tronicas y de los ordenadores.

Segun el nimero, la funcion y la disposicion de las teclas que cons-
tituyen el teclado, se diferencia entre teclado alfanumeérico, teclado
estandar, teclado extendido y teclado numérico:

TECLIADO « Es el de las primeras maquinas de escribir.

QWERTY O » Contiene principalmente las letras del alfabeto y los niimeros del 0 al 9. Ademas, presenta los

ALFANUMERICO signos de puntuacion (comas, puntos, tildes...}, la barra espaciadora, las teclas de mayds-
culas y los tabuladores.

* Se denomina QWERTY porque éstas son las seis primeras teclas de la izquierda de su fila
dominante.

TECLADO * Fs el de los primeros ordenadores que aparecieron en el mercado.

ESTANDAR * Consta de entre 81 y 86 teclas.

* Sus teclas se distribuyen en tres grupos o blogues: teclas de funcion, teclado alfanumérico
y teclado numérico.

TECIADO * Es el que fienen la mayoria de los ordenadores actuales.

EXTENDIDO » Consta de entre 101 y 104 teclas, distribLidas en estos blogues: teclas de funcion, teclado
alfanumeérico, teclado numérico, teclas de cursor y de ayuda a la edicién de textos y teclas
de control.

* También se llama teclado ampliado o expandido.

TECLADO * Es un blogue de teclas dentro del teclado extendido.

NUMERICO

* Consta de unas 17 teclas con los digitos del O al 9 y los principales simbolos de operaciones
matematicas.

* Sus teclas tienen asignadas dos acciones distintas. Se pasa de una accion a otra con la tecla
<Blog Numz o <Num Lock> (véase Documento 1, pag. 56).

(
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PROCESO DE TEXTOS ALFANUMERICOS EN TE

&En qué consiste?

(Y

Mecanografia. Arte de escri-
bir a maguina. Un mecanogra-
fo o mecanografa es la perso-
na diestra en mecanografia y,
especialmente, quien la tiene
por oficio.

Los teclados de los ordena-
dores presentan «diferencias
geograficas». En Estados Uni-
dos, por ejemplo, se utiliza el
teclado internacional que
consta de 101 teclas, mientras
que en Europa la mayoria de
los teclados tienen 102 teclas.
En Espafna se comercializa el
teclado espanol, que incluye
las letras <N> y <G>, asi como
los acentos utilizados en las
distintas lenguas oficiales del
Estado.

#] Escritura automatizada

Una vez familiarizados con el teclado, es el momento de conocer cual
es su principal utilidad. En este apartado, estudiaremos el procedimien-
to conocido como escritura automatizada y su relacién con la dispo-
sicién de las teclas alfanuméricas.

S ——
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2.1. 3EN QUE CONSISTE?

Tanto si estamos frente a una pantalla de ordenador como a una hoja
de papel en el rodillo de una maquina de escribir, si logramos adquirir
destreza en la introduccion de caracteres, podremos elaborar docu-
mentos de forma eficiente.

Escritura automatizada

Habilidad que se adquiere, después de mucha practica, de escribir un texto
de manera mecanica, es decir, sin necesidad de prestar atencion a la eleccion
de las teclas.

La mecanizacién consiste en interiorizar una habilidad mecanica
como, por ejemplo, montar en bicicleta o manejar la Wii. Al principio del
proceso de aprendizaje, se cometen errores y se necesita tiempo y
practica para adquirir la denominada «memoria muscular», que es la
memorizacion de habilidades motoras por parte del sistema neuromus-
cular, de modo que se puedan realizar de manera inconsciente.

En el caso de la escritura automatizada, cuando se logra transcribir
las letras y los signos «sin pensar en ellos», esto es, de manera natural
o inconsciente, y con suficiente velocidad y correccion, el aprendizaje
ha concluido.

El proceso de aprendizaje de la escritura automatizada consiste en la
ejecucion de ejercicios al teclado de forma repetitiva. La practica de
dichos ejercicios puede a veces resultar tediosa, pero es el medio para
«gnsefar» al cerebro a interiorizar el proceso.

2.2. FINALIDAD

El objetivo de la escritura automatizada es conseguir que el proceso de
mecanografiado sea totalmente mecanico, con lo que se logra la ma-
yor eficiencia en la escritura.

En el siguiente apartado, veremos como el método de escritura al tacto
permite desarrollar esta habilidad. De esta forma, se consigue:

* Mayor precision y, por tanto, menor numero de errores de escritura.

* Mayor velocidad en la escritura, al no tener que ocuparse de «sa-
ber» donde hay que teclear.

* Menor cansancio. Con una buena técnica mecanografica, se logra
disminuir la fatiga muscular.
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Redes

INVESTIGACION. Confeccione 2 dlbumes, e ilustre cada uno segun sea la informacién

solicitada

Tema 1: Medios de Transmision

Tema 2: SOFTWARE DE REDES

Medios de transmision guiados
Transmisién inaldmbrica
Propagacion inaldmbrica
Transmisién de la trayectoria visual

Jerarquias de protocolos

Aspectos de disefio de las capas
Servicios orientados a la conexién y
no orientados a la conexion
Primitivas de servicio

Relacion de servicios a protocolos

Requerimientos:

Hoja de Presentacion (Bien estructurada)

Introduccion (Lo que mostrara en su trabajo) (-5 puntos por copy /page)

Contenido

Conclusién (Lo que entendid de su trabajo investigado) (-5 puntos por copy /page

Fuente (Referencias, deben ser mas de 3). Ejemplo de fuente:

De WEB

https://outlook.live.com/mail/0/sentitems?bO=1&sessionld=6d2a8774-05f6-4682-b5f6-

17a016263ele. Nombre de la Pagina, Autor, Fecha (en que se subio la paginaalared, o

en la que usted la visito). Lugar (Pais)

De Libro

Apellido, Nombre (Autor). Nombre del Libro, Edicion, Editorial, Lugar(Pais), Ao, Paginas
Utilizadas.
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PROGRAMACION

e Asignacion 1. VOCABULARIO
Tema: ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA
Compilador

[EY

Compilacion
Ejecucion

Cédigos numéricos
Cédigos binarios
Lenguaje de maquina
Lenguaje Basic

Disco flexible

W oo NV WN

Direcciones numéricas de datos
10. Memoria de acceso aleatorio

Requerimientos
Desarrolle cada uno de los conceptos en el cuaderno e ilustre. Letra legible

Plan
ESTRUCTURA DE UN COMPUTADOR

Un computador es una maquina que realiza calculos de manera automatica. Se divide
fundamentalmente en dos partes: el hardware y el software.. Usando una metafora se
puede decir que: “Un computador es como un ser humano: el hardware es el cuerpo y el
software es la mente”

e Arquitectura de hardware: Un computador desde la perspectiva del hardware, esta
constituido por una serie de dispositivos cada uno con un conjunto de tareas
definidas. Los dispositivos de un computador se dividen segln la tarea que realizan
en:

Dispositivos de entrada,

Dispositivos de salida,

Dispositivos de comunicaciones,

YV V VYV V

Dispositivos de almacenamiento

» Dispositivo de comunicacion
Sin embargo existe un dispositivo que posee el control sobre los demas dispositivo, este
es:

» Dispositivo de Computo: Este esta formado por tres elementos fundamentales

|



v" Unidad central de proceso (CPU): Es el ‘cerebro’ del computador. Para&u
realizar su tarea la unidad central de proceso dispone de:
+* Unidad aritmético ldgica (UAL)
+* Unidad de control
+* Grupo de registros
** Memoria caché
v' La memoria: Estd encargada de almacenar toda la informacion que el
computador estd usando. La unidad de medida de memoria es el byte,
constituido por 8 bits (ceros o unos). Cada byte tiene asignada una direccion
de memoria, para poder ser accedida por la CPU
Existen diferentes tipos de memoria, entre las cuales se encuentran las
siguientes:
+* RAM (Random Access Memory): Memoria de escritura y lectura, es la
memoria principal del computador. El contenido solo se mantiene
mientras el computador estad encendido
+* ROM (Read Only Memory): Memoria de solo lectura, es permanente
y no se afecta por el encendido o apagado del computador.
Generalmente almacena las instrucciones que le permiten al
computador iniciarse y cargar (poner en memoria RAM) el sistema
operativo.
++» Caché: Memoria de acceso muy rapido, usada como puente entre la
UCP y la memoria RAM, para evitar las demoras en la consulta de la
memoria RAM.

v’ El bus de datos y direcciones: Permite la comunicacion entre los elementos
del computador. Por el bus de datos viajan tanto las instrucciones como los
datos de un programa y por el bus de direcciones viajan tanto las direcciones
de las posiciones de memoria donde estdn instrucciones y datos, como las
direcciones logicas asignadas a los dispositivos

e Asignacion 2. MAPA CONCEPTUAL

Realice una Mapa Conceptual del Plan la Estructura de un computador. En una hoja
8 ¥ x 11, utilice colores para definir cada segmento del Mapa

|



Tecnologia

ASIFGNACION 1. Cuestionario 1.
En su cuaderno, no lleva ilustracion
1. ¢éQué es lainteligencia artificial?
¢Cuales son los principales procesos de la inteligencia artificial?
¢Qué son las redes neurales artificiales?
éSe pueden Humanizar las maquinas?
¢Qué son sistemas analogos al pensamiento humano?
¢Qué son sistemas andlogos a las acciones humanas?
¢Qué son sistemas andlogos al raciocinio humano?

© N U A WN

¢Qué son sistemas andlogos a las ideas humanas?

ASIGNACION 2. Investigacion.
En su cuaderno, ilustre
Investigue las aplicaciones de la inteligencia artificial en los siguientes campos
e Ingenieria Civil, Industria y Naval
e Medicinay Salud
e Economia
e Climatologia



INFORMATICA APLICADA =

‘} Indicador de logro

Reconoce los
elementos de un
grafico en Excel.

D
@ Antes de comenzar

+ ¢Por qué se considera al
Excel, la hoja de célculo
lider en el mercado
mundial?

» :Quiénes utilizan hoy
esta herramienta? ;Qué
beneficios proparciona?

ELEMENTQOS DE UN
GRAFICO

Un grdfico es la representacién de datos, generalmente
numéricos, mediante columnas, lineas, superficies o barras,
para ver la relacion que esos datos guardan entre si y
facilitar su interpretacion.

El siguiente grafico muestra los elementos que constituyen
un grdfico de Excel:

Area del grafico Titulo del grafico ~ Lineas de division Serie de datos
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| s. Enc oy
f UTenfe sopa de MIFIR[HTOITI I VISTEF ISR
junos elementos AlSIMIETEITIVIEIBITTERS D]
an parte de un RIEIRTA[J[TIRILTATE]L AT
EIRIP|ID|E|JU|[T|E|T|H]E] TIY iy
JIL[L[C]VIM[T[Y[O]O[M IR
‘EEAREADEGRA clOlE i
DIDINJL[R[R|[D[NJL[I]R R Dol
Al E[E|M| TV APFD]I DPZlE EV'E Al
Para encontrar las palabras de |a I IDJA[R[I]|J]|S|A[N]O]A I G l?__
sopa de letras, deberan, responder O/A|S|D|C|I|[L|D[E[N]D TIR _E__
a los cuestionamientos de la parte SITID|EJA|O[I[V[A|T|O F A D
inferior de esta pagina DIOJAIT[LIPINII/SIAIR ¥ FA
RISID/A|S|I|D|O|B|L|E £ 11
O[G|R|ALFIR[ K] GIYIS RIC|LO
I {DlALTLI[O]C| AL Gise E1O1S
Ll 1 [N]E|ALS| DI E|.DilsiulR 1 {O|N
® Esta es el area que se tienen como misién ® Tit
encuentra definida por posibilitar la
el marco del gréfico. identificacion y

distincion entre ellas.

' ‘ne o descrlpmon

e Son elementos VIsuales




| lado de cada enunciado de la columna (A), la letra de la columna (B) con que

Columna B

Elementos visuales que representan el valor de yn
punto de datos.

Informa de la naturaleza del Eje horizontal.

Son elementos visuales que enfatizan la situacién
de un punto de datos en un gréfico de linea.

Informa de la naturaleza del Eje vertical.

Informan del valor numérico que esta
representando una serie determinada en un punto
concreto.

Nombre o descripcién que podemos darle al
grafico en general, se coloca en la parte

datos ____ Son lineas opcionales que extienden los val
los ejes, de manera que faciliten su le
interpretacion.




Requerimiento

Transcriban la sopa de letras y el pareo a su
cuaderno, desarrollandolo con las primeras dos
paginas.
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