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Actividades de Informática 3° Grado

Maestra: Itzel De La Cruz.   			Valor:  20 pts.     Pts. Obtenidos: _________	

LEA CUIDADOSAMENTE LAS INDICACIONES	 
Realizar las siguientes actividades en su Cuaderno de Informática (las copias pegarlas en el cuaderno).  Estas actividades se presentarán inmediatamente al regresar a clases y se reforzara con los libros de Robóticos Kids 3° grado. Todas las actividades se evaluarán. 
Tema: Dispositivo de Entrada, Salida y de Almacenamiento. 
 	Indicadores de Logro: Reconocer las diversas funciones que tienen los computadores en el mundo actual.
Actividades. (semana del 30 de marzo al 3 de abril)
Ejercicio #1-    Indicaciones: En cada recuadro encontraras las indicaciones a seguir.
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(COLEGIO INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA

‘@ “Divino Corazén de Jesis”

COMPUTACION

1- BIMESTRE 2011

Prof, Hamiton Soriano Linares

[Apeliidos y Nombres:

Fecha:

Unidades para Almacenar

01) Dibuja tres elementos que sirven para
Guardar Informacion y colorea.
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02) Pinta de color rojo el lugar donde se
podria colocar un Disquete. Dibuja y
colorea un Disquete en el circulo.
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03) Pinta de color azul el lugar donde se
podria colocar un CD-Rom. Dibuja y
colorea un CD-Rom en el circulo.
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04) Dibuja el Disco duro dentro del C.P.U.
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05) Dibuja las tres Unidades de Almacena-
miento o también que sirven para
GUARDAR informacion.

Disquete Disco Duro

@,

CD -ROM

06) Dibuja una Memoria Portatil USB, como
Unidad de Almacenamiento.

07) Dibuja otra Unidad de Almacenamiento
que también se usa hoy en dia como
elemento para guardar informacién.





