[image: Resultado de imagen para BELLAS LUCES]Ministerio de Educación
Dirección Regional de Educación Particular
Centro Educativo Bilingüe Bellas Luces
Actividades de Informática 2° Grado

Maestra: Itzel De La Cruz.   			Valor:  20 pts.     Pts. Obtenidos: _________	

LEA CUIDADOSAMENTE LAS INDICACIONES	
 
Realizar las siguientes actividades en su Cuaderno de Informática (las copias pegarlas en el cuaderno).  Estas actividades se presentarán inmediatamente al regresar a clases y se reforzara con los libros de Robóticos Kids 2° grado. Todas las actividades se evaluarán. 

[bookmark: _GoBack]Actividades (semana del 30 de marzo al 3 de abril)
Ejercicio #1 - Observa el dibujo en Paint.
Indicaciones:  Responde las siguientes preguntas observando la imagen.
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1- ¿Qué diferencia hay en ambas imágenes?
________________________________________________________________________________
2- ¿Qué formas de figuras observan en ambas imágenes?
________________________________________________________________________________

3- ¿Se podrá dibujar un paisaje haciendo uso de las formas geométricas?
____________________________________________________________________________________






Ejercicio # 2 – Relaciona los botones de Paint con sus nombres.
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Lápiz
Línea
Rectángulo
Borrador
Elipse
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Dibujo la herramienta de Pincel
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Institucion Educativa N° 3050
ALBERTO HURTADO ABADIA|

'SESION DEAPRENDIZAJE N° 09
DATOS INFORMATVOS

11 AREA COMPUTACION

12 FECHA 16 demayo

13 TIEWPO 90 minups.

14, GRADOYSECCION :TERCEROA-B-C-D

15 DOCENTE Lus Abeto Avarado Cieza

TITULO DE LASESION EXPLORANOS Y DIBUJAWOS UN PISALE ENPAINT.
PROPOSITO:

Los nifos y ifias exploran las herramientas de Paint para dibujar un paisaje con el
cuadro de herramienta ‘formas”

V. APRENDZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIAS ‘CAPACIDADES INDICADORES
‘CONOCEMOS LOS DRy s p
‘SISTEMAS OPERATIVOS DE A s
e Usa cotcamere st | e ol de
HARDWARE
MOMENTOS ‘SECUENCIADIDAGTICA
o
10min.
Responde:
- 4Qué dferenca hay en ambas migenes?
- {008 fomas e iguras bsenian en ambasimdgenes?
- £Se otk diniar un pasaie haciendo usadelas mas geométicas?
Loon el popdsto Hoy exgoran s diversss fomas qus hay en b heramirta Pairt para diujar creatvamerte un
s
Establecen acuerdos para trabajr rcenadamerte.
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Rociben hojade a herramienta orma de Pai.
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LEP. HENORIE ANTOON L0REHTZ
RACTICA

Completa el cuadro con los nombres que corresponden.
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Relaciona los botones de Paint con sus nombres.
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Tare:

as herramientas pincel y ampliar





